REVIT ARQUITECTURA (I11)

| CAMARAS Y RECORRIDOS Perspectivas
@ (amaras S ]

Vista "
@ Podemos consequir vistas de perspectivas fugadas. e
Iremos a la ficha de Vista>3D>Cdmara. Tenemos que | &3 vissopercerco

estar en un nivel de planta - 7 o " |

.! Recorrido
@ Para colocar la cdmara, realizaremos dos clics. El primero
serd la posicion de la cdmara, y el sequndo el punto al que
mira. Entraremos directamente en la vista.

/
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>> Recuerda que todas las vistas generadas en un proyecto aparecen en un listado dentro del navegador de

proyectos. Podremos entrar en las vistas y cambiar su nombre desde ahi.

© Para modificar la posicién y objetivo de la cdmara, tenemos que estar en la vista en 3D de la cdmara,
seleccionar su contorno, y una vez esta seleccionado cambiar a la vista en planta donde lo realizamos.

Podremos visualizar la cdmara y moverla. — .
Configuracién de rend... Editar...
@ En la vista 3D elaborada, podemos modificar desde la ventana  Orientacien bloguesds
de propiedades, algunas de las cardcteristicas de la cdmara, asi if““‘t"‘“.
) . . tura del ojo 1750.0
como la configuracion del renderizado de la vista. \_// Alturs de destino 17500
Posicidn de camara Explicito
(+) Recorridos S
@ Un recorrido es una animacion, con perspectiva fugada, de = v
visualizacion de nuestro modelo. Iremos a la ficha de _ e
Vista>3D>Recorrido. Tenemos que estar en un nivel de planta 9 v 0porcetec e
© b . | d d| d | . I\ Céma’a Recorrido
Dibujaremos el trazado el recorrido y seleccionaremos la N A
herramienta de Finalizar la edicion. v
@ Seleccionaremos el contorno de la vista del recorrido y la "/ Camara activa v
herramienta Editar recorrido para modificar los pardmetros del g :
mismo. Iremos a la vista en planta donde se elabord y recorrido E‘;‘Q]j?ﬁmgrmm
volveremos a pulsar Editar recorrido. Recorrido  Eliminar fotograma clave
~ A

@ Seleccionaremos qué pardmetro queremos alterar para poder modificarlo.

@ Es importante que los fotogramas claves estén orientados al lugar que queremos que se vea en la H@F
animacion (punto de enfoque indicado con un circulo magenta).

@ Podemos exportar un video del recorrido. Archivo>Exportar>Imdgenes y Animaciones>Recorrido.
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